Stownik

Instrukcja obstugi programu



Instalacja i pierwsze uruchomienie

Przed uzyciem programu wymagana jest instalacja pakietu redistributable .NET 4.0.

Sam program nie wymaga instalacji. Program dostepny jest w wersji polskiej 1 angielskie;.
Wybor lokalizacji determinowany jest przez jezyk systemu.

Instalacja pakietu .NET4

Uruchomienie dotgczonego pliku dotNetFx40_Full_x86_x64.exe
Zaakceptowanie licencji i kontynuacja instalacji. Czas trwania nawet do 5 minut.

ES Instalator programu Microsoft .MET Framework 4

Instalator programu .NET Framework 4 N
Zaakceptuj poskanowienia licencyine, aby konkynuowad, MkmEso?

UZUPELNIAJACE POSTANOWIENIA LICENCY INE DOTYCZACE
OPROGRAMOWANIA MICROSOFT

v
Postanowienia licencyjne zostaty przeczytane i zaakceptowane, =) H

Szacowany rozmiar pobierania: 0 ME
Szacowany czas pobierania: Telefoniczny: 0 min

Szerokopasmowy: O min

[Tk, wyslij informacie o przebiegu moich instalacii do Firmy Microsoft Corporation,

Aby uzyskad wiecej informacii, preeczvtaj Zasady zbierania danvch. %

[Zainstaluj(l)] [ Anuluj

Rys 1. Okno instalatora .NET Framework



Pomyslne zakonczenie instalacji i wyjscie z instalatora.

S Instalator programu Microsoft .NET Framework 4 [leﬁlf‘S_TI

Instalacja zakonczona

N Program .MET Framewark 4 zostat zainstalowarry.

Microsoft®

NET

Poszukaj najnowszej wersii wowikrynie Windows Update,

Rys 2. Okno zakonczenia instalacji .NET Framework 4

Uruchomienie programu

Katalog z programem nalezy przekopiowa¢ na dysk twardy. Zawiera on nastgpujace pliki:
slownik.txt - zawiera bazg uzytych podczas dziatania programu stow
Slownik.exe - aplikacja

config.txt - plik z ustawieniami konfiguracyjnymi czaséw: wyboru i martwego.

Program uruchamia si¢ klikajac dwa razy ikong Slownik.exe.
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Rys 3. Zawarto$¢ folderu z aplikacja

Gltowne okno aplikacji powinno pojawic sie krotko po kliknigciu.

OSDict =

kolezanki
Witaj
Siema
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Rys 4. Gléwne okno aplikacji

’ O programie

Podstawowa obsfuga

Program Slownik uzywany jest zawsze z innymi programami, do ktoérych wprowadzamy tekst

(np. edytory tekstu, przegladarki internetowe, komunikatory).

Glowne okno programu sktada si¢ z listy dostgpnych stow oraz pola z wprowadzonymi
wyrazami (maksymalnie dwoma). Uzytkownik wprowadza w innej aplikacji tekst tak jak
zawsze (przy pomocy klawiatury fizycznej, lub wirtualnej). Program Stownik reaguje na
wprowadzone znaki i w oparciu o nie zmniejsza liste podpowiadanych stow. Jezeli na liscie
znajduje si¢ interesujace nas stowo, to po kliknigciu w nie lub najechaniu na nie kursorem
zostanie ono wprowadzone do programu, w ktorym pracujemy. Istnieje mozliwosé

modyfikacji wprowadzonego stowa poprzez nacisnigcie klawisza Backspace (w celu



usunigcia ostatniego znaku) lub przemieszczaniu kursora na odpowiednie miejsce w wyrazie
za pomocg strzalek (prawo, lewo). Po naci$nigciu Spacji mozemy dopisa¢ kolejny wyraz,
ktory zostanie skojarzony z aktualnym po nacisni¢ciu Spacji po raz drugi. W momencie kiedy
program wykryje Spacje nacisni¢ta po drugim stowie w oknie stownika pozostanie jedynie
ostatni wpisany wyraz. Stwarza do mozliwo$¢ dopisywania zlepkow do kazdego wpisanego

wyrazu. Kasowanie okna edycji Stownika nastepuje po nacisnieciu klawisza Enter.
Klawisze specjalne:
Enter - zapisuje aktualnie wpisane stowo/stowa do stownika oraz czysci okno edyc;ji.

Spacja - Jezeli po wpisanym wyrazie naci$niemy spacje mamy mozliwos¢ dopisania drugiego
wyrazu, ponowne nacis$ni¢cie spacji (po drugim wyrazie) skutkuje zapisaniem wyrazu
bazowego wraz ze zlepkiem do slownika oraz pojawieniu si¢ w oknie edycji stlownika
ostatniego wpisanego wyrazu. W przypadku gdy bazowy wyraz istnieje w stowniku
nacisniecie spacji spowoduje wyswietlenie wyrazow (tzw. zlepkow) skojarzonych z danym
wyrazem (istnieje mozliwo$¢ ze nie pojawig si¢ zadne podpowiedzi. Oznacza to, ze z danym
wyrazem nie sg skojarzone zadne zlepki. Nacis$nigcie dowolnej litery spowoduje wyswietlenie
listy podpowiedzi wszystkich wyrazéw, ktore zaczynajacych si¢ od wpisanej litery a pdzniej

ciggu znakoéw)
Tab - wybranie pierwszego wyrazu na licie podpowiedzi. Jest on konfigurowalny w opcjach.

Strzalki - zmiana pozycji kursora, dajagca mozliwos¢ dopisania liter w dowolnym miejscu

wyrazu

Przyktad:

Do programu Notatnik zostal wprowadzony ciag: ,,ko”. Po kliknigciu/najechaniu na stowo
,kolezanki” ciag ,,lezanki” zostanie dopisany w programie notatnik — zostanie utworzone

stowo "kolezanki" (por. rys 5).
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Rys 5. Przyklad dzialania aplikacji z edytorem tekstowym Notatnik

O programie

Do programu Notatnik zostal wprowadzony ciag: ,,Witam”. Po wci$nigciu spacji, program

wykryl ze dla tego stowa istniejg zlepki 1 zostata wyswietlona ich lista
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Rys 6. Ukazanie dzialania podpowiadania zlepkow
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Przyktad video:

Dziatanie programu pokazuje zataczony na nos$niku plik video w s2ownik.avi
Opis filmu s2ownik.avi:

1.Wpisanie za pomoca zwyktej klawiatury stowa "Dzisia;j"

2.Nacis$nigcie spacji na klawiaturze ekranowe;.

3.Pojawienie si¢ skojarzonych wyrazéw.

4.Wybranie danego wyrazu poprzez najechanie myszg i odczekanie zadanego w ustawieniach
Czasu.

5. Ponowne naci$nigcie spacji w celu zaktualizowania uzycia wyrazéw istniejacych w
stowniku. Pojawienie si¢ ostatniego wpisanego wyrazu w oknie edycji stownika.

Uwaga: Kazda z czynnosci polegajacych na wprowadzeniu wyrazu moze zosta¢ wykonana
zardGwno na klawiaturze ekranowej jak i zwyktej.

Instrukcja uzytkowania krok po kroku

1. Skopiowac katalog z aplikacja na dowolne miejsce na dysku.

2. Otworzy¢ skopiowany katalog.
3. Dwukrotnie klikng¢ na plik Slownik.exe.

UWAGA!!! Jezeli bedzie uzywana klawiatura ekranowa nalezy ja najpierw

uruchomi¢ a nast¢pnie program.

Pojawi si¢ glowne okno programu. Widoczne bedg 2 pola(goérne-mniejsze, dolne-
wicksze) oraz 3 przyciski (O programie, Ustawienia, Wyjdz). Jezeli jest to
pierwsze uruchomienie programu to dolne pole bedzie puste.

4. Uruchomi¢ dowolny program w $rodowisku Windows, w ktorym chcemy

wprowadzi¢ tekst.

5. Wpisanie ciggu znakow w dowolnym programie poskutkuje wpisaniem tego

samego ciagu do gérnego pola stownika.

6. Wpisywany wyraz mozna dowolnie modyfikowa¢ do momentu naci$nigcia spacji

lub enter



a) nacisnigcie spacji spowoduje:
-mozliwo$¢ dopisania w géornym polu drugiego wyrazu, ktory bedzie

zapisany jako zlepek do pierwszego.

- wyswietlenie w dolnym oknie listy wyrazow skojarzonych (zlepkoéw)

z widocznym w oknie gornym.

- jezeli wpisany wyraz nie wystepuje w stowniku a co za tym idzie, nie
posiada zlepkow to lista podpowiedzi beda

bazowe wyrazy wyst¢pujace w stowniku.

b) naci$niecie enter spowoduje zapisanie aktualnego ciggu znakéw jako

pojedyncze stowo i  wyczyszczenie gornego pola.

7. W przypadki naci$ni¢cia spacji nowy wyraz moze by¢ dowolnie modyfikowany do

momentu ponownego nacisnigcia spacji lub enter .
a) nacisnigcie spacji spowoduje:

- zapisanie wyrazow do stownika: pierwszy wyraz bedzie wyrazem

bazowym, drugi zlepkiem do niego.
-w gérnym polu pozostanie drugi wyraz.

- wys$wietlenie w dolnym oknie listy wyrazéw skojarzonych (zlepkdéw)

z widocznym w oknie géornym

b) enter skutkuje zapisaniem obu stow (pierwszy wyraz jako bazowy, drugi

zZlepek do niego) oraz wyczyszczeniem gornego pola.

8. Czynnosci opisane w punkcie 6 1 7 s3 wykonywane do momentu zakofczenia pracy
ze stownikiem, badz tez kliknigcie na przycisk Ustawienia ktory spowoduje

powstrzymanie przechwytywania znakow przez program.

9. Jezeli jest to pierwsze uruchomienie programu, to jego zakonczenie (przycisk
Wyjdz) spowoduje powstanie w katalogu z aplikacja pliku slownik.txt
zawierajacym wyrazy pojedyncze badz ze zlepkami uzyte podczas dziatania
programu. W przypadku gdy jest to kolejne uruchomienie wyrazy uzyte podczas
dzialania zostang dopisane (jezeli nie wystgpowaty w pliku) badz zostanie

zaktualizowana liczba ich uzy¢.



10. Wybér stowa

W momencie gdy pojawi si¢ lista podpowiedzi w dolnym oknie mozliwe jest
wybranie dowolnej pozycji poprzez kliknigcie na dany wyraz lub najechanie
myszg i odczekanie zadanego czasu. Mozliwy jest tez wybor pierwsSzego wyrazu na

liScie poprzez naci$ni¢cie konfigurowalnego klawisza (domyslnie tab).

Logika programu

Kazde wprowadzone stowo (nowe — tzn wpisane recznie — lub wybrane z listy) jest
rejestrowane przez program. Im czesciej dane stowo jest uzywane tym wyzej znajdzie si¢ na
liscie. Zazwyczaj lista najczescie] wprowadzanych stéw jest dos¢ ograniczona. Stad im dhuzej
uzytkownik korzysta z programu, tym wigksze prawdopodobienstwo, ze wprowadzane przez

niego stowo znajdzie si¢ u gory listy.

Dodatkowo uzytkownik ma mozliwos$¢ okreslenia priorytetu dla danego stowa. Dzigki temu
istnieje mozliwo$¢ przesunig¢cia na gore niektorych stow, niezaleznie od tego jak czesto jest

0Ono uzywane.

Oprocz pracy z pojedynczymi stowami program oferuje mozliwos¢ dopasowywania zlepkow
do wpisanych stow. Procedura wyglada nast¢pujgco: wpisywany jest recznie wyraz i jezeli
wprowadzimy po nim znak spacji, pojawi si¢ lista podpowiedzi stow skojarzonych z danym

stowem.

Wprowadzonym udogodnieniem jest mozliwo$¢ wybierania wyrazu z listy podpowiedzi

jedynie poprzez najechanie na dany wyraz kursorem i odczekaniu konfigurowalnego czasu.

Zakonczenie pracy
Po zamknigciu programu (nacisnigciu przycisku Wyjdz) plik stownika jest aktualizowany

(badz tworzony w folderze gdzie znajduje si¢ stownik).



Ustawienia programu

W oknie ustawien znajduja si¢ trzy zakladki. W pierwszej z nich uzytkownik ma mozliwo$¢
ustawienia wszystkich opcji fontu — rodziny, stylu oraz rozmiaru. Opcje te sa zapamigtywane
i weczytywane przy kolejnym uruchomieniu.

Druga zaktadka daje mozliwo$¢ podgladu 1 edycji zaladowanego stownika oraz zaladowanie
pliku z danymi (stowami). Istnieje mozliwo$¢ posortowania danych w tabeli klikajac na
nagtéwek kolumny.

Ostatnia zaktadka pozwala na razie na ustawienie klawisza funkcyjnego opisanego wczesniej
jak réwniez ustawienie czas6w reakcji na potozenie kursora.

Parametr Czas wyboru w sekundach pozwala dopasowaé po jakim czasie po najechaniu
kursora na wybrane stowo, zostanie ono wpisane do uzywanego aktualnie programu.

Parametr Czas martwy w sekundach okresla, jak dlugo po wpisaniu stowa niemozliwe jest
dodanie nastepnego. Zmiany potwierdzane sg wcisnigciem przycisku OK.

tadowanie stow

Do stownika mozliwe jest zatadowanie prostego pliku tekstowego W _prostym formacie .txt

(formaty zlozone jak np. doc, pdf nie sg wspierane) w_celu dodania nowych czgsto
uzywanych stow. Stowa aktualnie znajdujace si¢ w stowniku nie zostang skasowane.
Wezytywany plik nie musi by¢ sformatowany w specyficzny sposdb. Wymagane jest jednak

kodowanie UTF-8. Biale znaki oraz znaki interpunkcyjne sg ignorowane.

Rys 7. Okno ladowania stlownika i ustawien priorytetow Rys 8. Okno ustawien czcionki
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Ustawienia czasdw

Czas wyboru w sekundach

Czas martwy w sekundach

2

Rys 9. Okno innych ustawien



Konwertowanie kodowania do UTF-8 w programie Notatnik.

Podczas zapisu pliku nalezy ustawi¢ opcje kodowanie na UTF-8.
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Rys 10. Ustawienie kodowania



